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Zusammenfassung

Informationsvisualisierung wird in der Regel in drei unterschiedlichen
Einsatzarten genutzt: Datenanalyse, Navigation und Wissensvermittlung. Da-
bei entstehen in Bezug auf den jeweiligen Einsatzbereich und unabhéangig
vom inhaltlichen Anwendungsfeld ganz unterschiedliche Formen der Visuali-
sierung. Dieser Artikel stellt eine Moglichkeit vor, diese drei Verwendungs-
kontexte von Informationsvisualisierung in einer Darstellung zu integrieren.
Den Anwendungskontext dazu bildet ein sozialwissenschaftliches Modell des
individuellen Wahlverhaltens bei politischen Wahlen, dessen Umsetzung im
Rahmen des Projekts ,,sowinet” hier vorgestellt wird.

Abstract

Information visualization is usually used in three areas of application: data
analysis, navigation, and knowledge transfer. Here, totally different kinds of
visualizations are developed. This article describes an example that integrates
the three areas into one single graphical representation. The application con-
text is a sociological model of voting.

1  Einleitung

In diesem Artikel wird die Visualisierung eines Modells vorgestellt, das die
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senschaftliche Themen und Fragestellungen populérwissenschaftlich aufberei-
tet im Internet présentiert. Es soll dabei ein Spektrum von Zielgruppen ange-
sprochen werden, das von Schiilern bzw. Lehrern tUber Journalisten zu allge-
mein interessierten Birgern reicht. Das Magazin ist unter http://www.sowinet.
de/ einzusehen.

Das Projekt lief vom April 2000 bis Mé&rz 2002 und wurde vom Bundesminis-
terium fur Bildung und Forschung (BMBF) gefordert. Die inhaltliche The-
menauswahl und -bearbeitung erfolgte durch das Zentralarchiv fiir empirische
Sozialforschung, Koln, in Zusammenarbeit mit Journalisten. Die Hochschule
fur Gestaltung, Offenbach, war verantwortlich fir das &sthetische Erschei-
nungsbild. Und das Informationszentrum Sozialwissenschaften in Bonn und
Berlin fiihrte die technische Umsetzung durch. Einen Uberblick tber die Ge-
samtkonzeption und Umsetzung dieses interdisziplindren Vorhabens geben
Birdek et al. 2001, Eibl 2001 und Quandt 2001.

Der vorliegende Beitrag fokussiert auf ein Einzelelement von ,,sowinet.de*:
das Wahlmodell. Der Anwendungskontext ist das individuelle Wahlverhalten
bei politischen Wahlen. Hierbei handelt es sich um eine in der Wahlforschung
weitgehend akzeptierte und belegte Theorie. Aufgrund der alltagsweltlichen
Anschlussmoglichkeiten eignet sich das Modell gut fiir den Einbau in ein po-
puldarwissenschaftliches Format. Aufgrund der Komplexitat des Modells, das
aus zahlreichen untereinander wirkendenden Elementen verschiedener Ord-
nung besteht, bietet sich wiederum ein gewinnbringender Einsatz von Visuali-
sierung an. Im Folgenden werden nun der theoretische Hintergrund, die Kon-
zeption und Umsetzung dieses Modell beschrieben.

2 Aspekte der Visualisierung

Methoden der Informationsvisualisierung werden in den verschiedensten
Verwendungskontexten eingesetzt. Drei grobe Bereiche lassen sich dabei her-
auskristallisieren: Datenanalyse, Navigation und Wissensvermittlung. Dabei
entstehen in bezug auf den jeweiligen Verwendungszweck und unabhangig
vom inhaltlichen Anwendungsfeld ganz unterschiedliche Formen der Visuali-
sierung.

Der wohl am ausgiebigsten erforschte Kontext ist die Datenanalyse. Hier er-
lauben bereits einfache graphische Darstellungen in Form von Diagrammen
Aussagen ber generelle Trends, Muster oder Besonderheiten (fiir den sozi-
alwissenschaftlichen Kontext siehe grundlegend Schnell 1994, Tufte 1983).
Komplexere Anwendungen lassen eine direkte Manipulation solcher Dia-
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gramme zu. So beschreibt beispielsweise Wolff 1996 ein Werkzeug zur Fak-
tenrecherche, das graphische Eingabemdglichkeiten in Diagrammen erlaubt.
Weniger traditionelle Darstellungen zur Analyse stellen Visualisierungen im
Document Retrieval zur Verfligung. Die Einsatzmoglichkeiten sind hier so-
wohl was die Form der Darstellung, als auch was den Zeitpunkt innerhalb des
Rechercheprozesses angeht, zahlreich. So nutzt beispielsweise LyberWorld
eine dreidimensionale Baumstruktur flr eine dem eigentlichen Retrievalpro-
zess vorgeschaltete Termselektion (Hemmje et al. 1994). Verschiedene auf
Venn-Diagrammen oder Hypergraphs basierende Visualisierungen versuchen,
die Anfrage, bzw. die Anfragesprache SQL graphisch aufzubereiten (z.B.:
Michard 1982). Systeme wie InfoCrystal (Spoerri 1994) oder DEVID (Eibl
2000 und Eibl 2002) versuchen, Anfrage und Ergebnis graphisch zu integrie-
ren. Andere Systeme wiederum visualisieren die Ergebnismenge als zwei-
oder dreidimensionale Dokument-Term Beziehungsmuster (z.B.: Korfhage
1991; Elzer & Krohn 1999). Ein sehr detaillierter Ansatz zeigt die Vorkomm-
nisse der Suchkriterien in Dokumenten in Form spezieller TileBars (Hearst &
Peterson 1996) oder verkleinerten Darstellungen der Dokumente (Odgen et al.
1998). Da die Nutzlichkeit solcher Visualisierungen jedoch oft genug auf sin-
gulédre Fragestellungen zu einem bestimmten Zeitpunkt im Retrievalprozess
beschrankt ist, versucht INSYDER (Reiterer 2001, Klein et al. 2002) ihre
Wirkung durch die Integration verschiedener Visualisierungen innerhalb eines
intuitiv erfassbaren Gesamtkonzepts zu erh6hen. Eine zusammenfassende
Ubersicht zu den verschiedenen Ansatzen und ihren konzeptionellen Hinter-
grinden bieten Eibl 2000 und Eibl 2002.

Ein anderer Anwendungskontext ist die Navigation in Datenbestanden. Hier
werden in der Regel Baumstrukturen zur Navigation in hierarchischen Daten-
bestanden herangezogen. Verschiedene Methoden der Verzerrung oder des
Zusammenklappens von Teilé&sten erlauben interessante interaktive Anwen-
dungen. Fur einen Uberblick siehe Roppel 1996. Im World Wide Web
(WWW) werden solche Visualisierungen gerne als sogenannte Sitemaps ein-
gesetzt, die dem Leser einen Uberblick tber Struktur und Inhalt der Site ge-
ben sollen. Daller 1998 stellt ein VRML-basiertes System zu Visualisierung
hierarchischer Strukturen vor. Daruber hinaus finden sich auch verschiedene
auf der Topographie-Metapher basierende Visualisierungen (siehe Eibl &
Mandl 2002a). Hier werden Dokumente im zwei- oder dreidimensionalen
Raum so angeordnet, dass die Entfernung zwischen den einzelnen Dokumen-
ten ihrer Ahnlichkeit entspricht. Semantische Nahe wird also durch raumliche
Né&he ausgedriickt. Dabei entstehen an vereinzelten Stellen Haufungen, die in
Form Topographischer Karten visualisiert werden konnen. Typisch fir die
Erstellung solcher Karten ist die Unvorhersehbarkeit der Darstellung, die dar-
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aus herrihrt, dass verschiedene Verfahren zu verschiedenen Ergebnissen fih-
ren (Eibl & Mandl 2002b).

SchlielRlich eignet sich Informationsvisualisierung gut zur Wissens-
vermittlung. Hier ist vor allem die graphische Darstellung von Modellen sehr
hilfreich. Solche Modelle kénnen verschiedenster Natur sein. Im einfachsten
Fall sind es eins-zu-eins Kopien nattrlicher VVorbilder, beispielsweise ein fiir
den Biologieunterricht erstelltes animiertes VRML-Modell einer Hummel,
welches das Flugverhalten abbildet. In einem komplexeren Fall kénnen auch
graphische Darstellungen von nicht sichtbaren Objekten und Phanomenen
eingesetzt werden. Berichte tber Erkenntnisse der Weltraumforschung kom-
men ohne solche Darstellungen nicht aus. SchlieBlich kdénnen graphische Mo-
delle noch dynamische Prozesse wie beispielsweise das R&uber-Beute-
Ph&nomen darstellen.

Je abstrakter der Gegenstand der Modellierung ist, desto starker kommen die
Vorteile computergestitzter Visualisierungen zum Tragen. Sie erlauben nam-
lich Anschaulichkeit, ohne den modellhaften Charakter der Visualisierung zu
verbergen (Reiners & Saborowski 1997). Damit sind sie besonders geeignet,
wenn die Modellhaftigkeit des visualisierten Gegenstands selbst Teil der zu
vermittelnden Botschaft ist. Sozialwissenschaftliche Theorien sind hierfir ein
Musterbeispiel.

3  Modelle der Wahlforschung

Ein thematischer Schwerpunkt von ,,sowinet.de* ist die Darstellung von The-
orien, Daten und Forschungsergebnissen aus der Wahlforschung. Dabei ist im
Kontrast zu der ansonsten kurzfristig orientierten Berichterstattung des Maga-
zins, die thematisch nur durch aktuelle Ereignisse und Forschungsergebnisse
gebunden ist, ein vertiefender Einblick in einen abgegrenzten Forschungsbe-
reich zu geben. Das Themenfeld Wahlforschung ist jedoch vielschichtig, so-
wohl die Anzahl und Breite der mdglichen Forschungsfragen betreffend als
auch von der Vielfalt der wissenschaftlichen Perspektiven her.

Das heif3t, dass nicht nur eine einzelne Theorie darzustellen ist, sondern dass
den Nutzern eine gewisse Orientierung in dem ganzen Themenfeld gegeben
werden soll. Zugleich soll aber auch ein Grundverstandnis fiir die hier typi-
schen wissenschaftlichen Denkweisen sowie flr einzelne Argumentations-
strange vermittelt werden. Demnach sind nicht Stringenz und formale Eleganz
die Hauptziele der visuellen Darstellung, wie sonst bei Wissenschaftsgrafiken
ublich, sondern es sind zwei Ziele zu verfolgen, die leicht in Konflikt geraten

134



Modellbildung und Visualisierung: Das Sowinet.de-WahImodell

konnen: Erstens muss die Visualisierung flexibel genug sein, um inhaltlich
heterogene Elemente und Sichtweisen zu integrieren. Zweitens muss aber in
jeder Perspektive die Anschaulichkeit gewahrt bleiben, da von dem angespro-
chenen Nutzerkreis kaum die Bereitschaft zu gréfReren und wiederholten Abs-
traktionsleistungen erwartet werden kann.

Um diese Problematik zu verdeutlichen, wird in den beiden folgenden Ab-
schnitten ein Aufriss des theoretischen Modells gegeben.

3.1 Das zu visualisierende Hypothesensystem

Deterministische Erklarungen sind in der Wahlforschung — wie auch sonst in
den Sozialwissenschaften — kaum mdglich. Aus naturwissenschaftlichen An-
wendungen bekannte Funktions- oder Verlaufsdiagramme sind somit oft irre-
fuhrend, weil sie eine eher ,,mechanische* ldee vom Phdanomen geben. Dage-
gen zeichnen sich menschliches Verhalten und gesellschaftliche Prozesse
durch den Umgang mit Informationsunsicherheit und durch Pfadabhéngigkeit
aus. Soziologische Modelle missen dementsprechend auch Rauschen und
Komplexitat abbilden. Auch sind der Formalisierung von soziologischen
Theorien durch die schwer tGberwindbare Unscharfe mancher Begriffe Gren-
zen gesetzt. Dennoch liegt der wissenschaftlichen Arbeit selbstverstandlich
eine Reihe von ausgearbeiteten Denkmodellen zu Grunde, wenn diese auch
relativ offen und flexibel sind.

In der Wahlforschung ist ein Modell vorherrschend, welches das individuelle
Wabhlverhalten zum Ausgangspunkt nimmt (fiir eine Lehrbuchdarstellung vgl.
z.B. Burklin & Klein 1998). Da dieser Ansatzpunkt auch alltagsweltlich an-
schaulich ist, wurde die Gliederung der Inhalte auf diesem sog. sozialpsycho-
logischen Modell aufgebaut. Ausgehend vom Verhalten einzelner Menschen
wird dann der Horizont auf die engere soziale Umgebung erweitert, diese
wiederum wird in ihrem institutionellen und gesellschaftlichen Umfeld einge-
bettet.

e Der Kern des Modells besteht aus einfachen psychologischen Annahmen
uber die Wirkung von Einstellungen zu Parteien, Kandidaten und politi-
schen Streitfragen auf das individuelle Wahlverhalten. Einen Schritt vor-
gelagert sind Hypothesen Gber die Entstehung dieser kurzfristig relevan-
ten Einstellungen aus weiteren, tiefer verankerten Einstellungen, person-
lichen Werten und grundlegenden politischen Uberzeugungen.

e Nun wird die ,,Innensicht* des Wahlers verlassen und seine Einbettung
in die Umwelt untersucht. Merkmale wie das Geschlecht, die Konfessi-
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onszugehorigkeit, Beruf, Einkommen und Bildung sind einerseits indivi-
duelle Eigenschaften des Wahlers, andererseits beschreiben sie seine Po-
sition im sozialen Gefiige. Diese soziodemografischen Merkmale wirken
also auf zwei Wegen prégend auf die vorher genannten Einstellungen:
Sie lassen erstens Schliisse auf typische Lebenslagen einer Person zu, auf
ihre Erfahrungen und Ressourcen.

e Zweitens geben die soziodemografischen Merkmale Auskunft Uber die
Zugehorigkeit zu sozialen GroRgruppen wie Gewerkschaften, Kirchen,
Ethnien etc., die moglicherweise an langfristig angelegten politischen
Konflikten beteiligt sind.

e GroRgruppen und ihre Konflikte kénnen wiederum auch auf einer Ebene
untersucht werden, die klar auerhalb des Individuums liegt. Hier sind
die politischen Interessenkonstellationen in einer Gesellschaft zu bertick-
sichtigen, die wirtschaftliche Lage, die typischen Eigenheiten der sozia-
len Milieus, Netze und Gruppen, das Wahlrecht usw.

3.2 Inhaltliche Ebenen des Anwendungsgebietes

Auf der inhaltlichen Seite Uberbriickt das theoretische Modell also mehrere
analytische Ebenen: Ein intra-individuelles, psychologisches Modell eines
Akteurs ist in ein Netzwerk der Wirkungen sozialstruktureller Merkmale ein-
gebettet. Dieser Einbettungsprozess wiederum muss vor dem Hintergrund ei-
nes gesamtgesellschaftlichen Bildes verstanden werden, fiir das modellhafte
Abstraktionen kaum existieren. Vielmehr geht es hier oft um die Beschrei-
bung einmaliger historischer Konstellationen. Die visuelle Darstellung soll
nun den Blick auf den gesamten politischen Prozess wahren, aber zugleich die
Ebenenwechsel erkennbar machen. Dies ist allein deshalb notwendig, weil die
Beziehungen zwischen den Elementen auf jeder Ebene spezifische Bedeutun-
gen haben: Im psychologischen Kern des Modells stehen die Elemente Gber-
wiegend in einseitigen Kausalverkniipfungen. Im Kranz der soziodemografi-
schen Merkmale wird ein Netz aus Wirkbeziehungen beschrieben, das von
wechselseitigen Kausalverknupfungen gepréagt ist, gleichzeitig wird die Ebe-
nenverortung unscharf: Man kann die Elemente dieser Ebene sowohl als Be-
schreibung des individuellen Wahlers sehen wie auch als Beschreibung der
Gruppen, denen er oder sie angehdrt. Im Feld der gesellschaftlichen und insti-
tutionellen Gegebenheiten schlieBlich geht es fiir die Wahlforschung meist
um Hintergrundfaktoren, die selten selbst Forschungsgegenstand sind, die al-
so aus der Modell-Perspektive eher "zufallig" nebeneinander stehen als sys-
tematisch miteinander zusammenhangen.
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Perspektivenwechsel anderer Art ergeben sich durch die Unterscheidung zwi-
schen empirischen und theoretischen Sichtweisen: Neben Modellierung und
Erklarung besteht ein groRer Teil der sozialwissenschaftlichen Arbeit - gerade
in der Wabhlforschung - in der Erfassung gesellschaftlicher Zustande und Ver-
anderungen. Einige Ergebnisse dieser Tétigkeit sind auch Zeitungslesern
wohlbekannt, werden Meinungsumfragen ber Wahlabsichten etc. doch re-
gelmaRig veroffentlicht.

Mit Hilfe des skizzierten theoretischen Rahmens ergibt sich fir solche punk-
tuell veroffentlichten Daten allerdings ein wesentlich tieferes Verstandnis.
Dazu ist eine Uberblendung von abstrakter Theorie und den empirischen
Konkretisierungen notwendig, um empirische Ergebnisse auf theoretische
Konstrukte beziehen zu kdnnen und umgekehrt.

4 Konzeption der Visualisierung des Wahlmodells

Diese mehrdimensionale inhaltliche Struktur war in eine Form zu bringen, die
gleichzeitig Losungen fur drei instrumentelle Teilaufgaben bietet: 1. Die Mit-
teilung zentraler Ergebnisse der Wahlforschung, d.h. den Zugriff auf Einzel-
informationen, 2. die Ausleuchtung der thematischen Bandbreite und 3. die
Darstellung der hinter diesen einzelnen Facetten liegenden theoretischen
Struktur, also die Foérderung von Tiefenverstandnis und Lernen. Die dul3ere
Form der Prasentation lieR sich zwanglos der Gesamterscheinung der ,,sowi-
net“-Site anpassen, indem die inhaltlichen Aspekte in kurzen Texten vorge-
stellt werden. Diese Texte erscheinen als je eigene Webseiten mit einer Lange
von zwei bis drei Bildschirmseiten. Fir die "innere™ Organisation musste je-
doch eine Struktur entworfen werden, die Laien die Inhalte technisch wie ko-
gnitiv zuganglich macht. Die Mdglichkeiten des Mediums Internet erlauben
es, diese innere Organisation auch visuell darzustellen und sogar als eine Art
Navigationswerkzeug mit den Inhalten zu integrieren.

Die Visualisierung muss auf der Oberflache zusammenfassend folgende Ele-
mente beriicksichtigen:

e Internale Faktoren: Faktoren, die direkt den Entscheidungsprozess des
einzelnen Wahlers bestimmen, wie Wertvorstellungen, Parteien-
praferenz, Weltanschauung, etc.

e Umweltbedingungen: Faktoren, die auf den einzelnen Wahler ,,von au-
Ren“ einwirken, wie die Wirtschaftslage, das Wahlsystem, Medien etc.
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e Mischfaktoren: Eine Zwischenposition zwischen internalen Faktoren und
der Umwelt nehmen die soziodemografischen Merkmale wie Konfessi-
on, Beruf, Bildung etc. ein.

e Wirkungsbeziehungen: Die einzelnen Faktoren konnen direkt auf das
Wahlverhalten wirken, oder aber auch indirekt tber andere Faktoren,
wodurch eine Wirkungskette entsteht. So wirkt beispielsweise die Her-
kunft auf die politische Weltanschauung, diese auf die Kandidatenpréfe-
renz und diese wiederum auf das individuelle Wahlverhalten.

4.1 Das Grundmodell

In einem ersten Schritt wurden verschiedene Maoglichkeiten der visuellen
Umsetzung dieser Elemente untersucht. Hierbei standen unterschiedlichste
Varianten zur Diskussion. Letztendlich fiel die Entscheidung auf eine relativ
schlichte Darstellung, die einfache Interpretations- und Manipulations-
moglichkeiten zulésst und gleichzeitig die inhaltliche Offenheit und Flexibili-
tat des Modells zum Ausdruck bringt.

Das Erscheinungsbild des Grundmodells ist in Abbildung 1 dargestellt. Inter-
nale und Umwelt-Faktoren sind in zwei verschachtelten wolkenartigen Gebil-
den untergebracht. Ausschlaggebend fir die Visualisierung als Wolken war
die Pramisse, dass die einzelnen Faktoren nicht ortsfest wirken sollten. lhre
Lokalisierung soll die Zugehdrigkeit zu den unterschiedlichen Ebenen ver-
deutlichen, aber die genaue Positionierung der einzelnen Elemente zueinander
soll nicht als bedeutungstragend interpretiert werden.

Die Mischfaktoren liegen auf einer Grenzlinie zwischen den verschachtelten
Wolken, wobei diese Linie gewissermalien durch die Mischfaktoren gebildet
wird. Dadurch wird verdeutlicht, dass diese Faktoren in beide Wolken hin-
einwirken bzw. Ubergéange dazwischen darstellen.

Links neben dem eigentlichen Modell steht ein Textbereich zur Verfugung,

der Beschreibungen zum WahlImodell insgesamt beziehungsweise zu den ein-
zelnen Faktoren enthalt.

138



Modellbildung und Visualisierung: Das Sowinet.de-WahImodell

Abb. 1: Ausgangserscheinung des Wahlmodells

Abb. 2: Wahlmodell nach Klick auf das Element ,,Herkunft“: Drei Pfeile erscheinen, wel-
che die Wirkungen der Herkunft auf andere Elemente verdeutlichen. Beim Uberfahren der
Pfeile mit der Maus erscheint eine kleine Informationsbox.

Die Faktoren des Wahlmodells sind anklickbar. Abbildung 2 zeigt die Akti-
vierung des Faktors ,,Herkunft®. Im linken Beschreibungsbereich erscheinen
Informationen zum Faktor ,,Herkunft®. Zusatzlich erscheinen drei Pfeile, wel-
che die Wirkung des Faktors auf ,,politische Weltanschauung®, ,,individuelle
Werte“ und ,,Parteiidentifikation* kennzeichnen. Beim Uberfahren der Pfeile
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mit der Maus erscheint eine kleine Informationsbox, die die Art der Wirkun-
gen erldutert.

Diese Darstellung erméglicht das schnelle, Uberblicksartige Verstehen des
vergleichsweise komplexen Wahlmodells. Zugleich kénnen auf der Basis der
Darstellung mit Hilfe einfacher interaktiver Moglichkeiten zu einzelnen Ele-
menten genauere Erklarungen gefunden werden. So kann bereits diese einfa-
che Grundform durch die Einladung zu explorativem Erforschen ein relativ
gutes Verstandnis der Materie vermitteln.

4.2  Erweiterung 1: Inhaltliche Strukturierung und Linksammlung

In einem zweiten Schritt wurde das Wahlmodell um die Moglichkeit der Ver-
linkung zu anderen Informationsquellen angereichert. Zunachst war ange-
dacht, das Wahlmodell als Navigationswerkzeug fiir die wahlpolitischen Sei-
ten von ,,sowinet” einzusetzen. Als solches eignet es sich allerdings nur ein-
geschrankt, da Wahlmodell und ,,sowinet“-Seiten aus Platzgriinden nicht
gleichzeitig auf dem Bildschirm présentiert werden konnen. Durch die selek-
tive Prasentation unterschiedlicher Verweise kann das Modell jedoch gut die
kognitive Struktur der in ,,sowinet” vorhandenen Texte ausdrticken.

Darlber hinaus werden zusétzliche Verlinkungen im Sinne einer Linksamm-
lung angeboten. Dazu werden zu den jeweils aktivierten Elementen zusétzlich
Verweise angezeigt. Die Gruppierung erfolgt nach zwei Kriterien. Zun&chst
werden zu den einzelnen Elementen jeweils nur die inhaltlich relevanten
Links angezeigt. Dann sind die Links zusatzlich nach Herkunft geordnet:
Links zu Artikeln von ,,sowinet”, Links zu Seiten der GESIS als Projektaus-
fihrer und inhaltlich Verantwortlicher und schlieRlich Links zu anderen In-
ternetressourcen.

Abbildung 3 zeigt die Links zur allgemeinen Beschreibung des Wahlmodells.
Hier wurden gerade der Verweis ,,»sowinet-Links* angeklickt. Es erscheinen
funf Verweise auf Artikel von ,,sowinet”.

Wahrend das Grundmodell ein tberblicksartiges Verstandnis des Wahlverhal-
tens vermittelt, kénnen durch die Erweiterung zu einer Linksammlung tiefer-
gehende Informationen zu Einzelaspekten zur Verfugung gestellt werden.
Durch die dezente Einbindung wird die Interpretation des Modells selbst aber
keineswegs komplexer.
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Abb. 3: Wahlmodell mit zusatzlichen Links: Hier wurde die Linkliste zu ,,sowinet-Links*
geoffnet.

4.3

Erweiterung 2: Wahlergruppenanalyse

Die néchste Erweiterung demonstriert die Darstellung empirischer Ergebnisse
innerhalb des Modellrahmens. Zunéchst wurden mittels eines statistischen
Verfahrens (néheres siehe 5) auf der Basis von Umfragedaten zur letzten
Bundestagswahl neun herausgehobene Wéhlergruppen ermittelt. Diese sind:

1.

2.
3.

©o~N O~

SPD-Wahler aus der Arbeiterschicht, protestantisch oder konfes-
sionslos

SPD-Wahler aus der neuen Mittelschicht, unter 45 Jahren
CDU-Waéhler aus der neuen Mittelschicht, tber 50, katho-
lisch/kirchengebunden

CDU-Wahler unter kirchengebundenen Arbeitern

CDU-Wahler unter Landwirten und Selbstandigen

FDP-Wahler

GRUNEN-Wihler unter Angestellten und Beamten
GRUNEN-Wihler unter Nicht-Erwerbstatigen

Nicht-Wéhler

Mit Hilfe einer DropDown-Box im linken Bereich kann der Anwender nun
spezifische Wéhlergruppen anwahlen. Zu der selektierten Gruppe werden zu-
satzliche Informationen angezeigt:

e Der Prozentsatz der Stimmen, den die in dieser Gruppe dominante Parteli

bei der letzten Bundestagswahl im Gesamtdurchschnitt erhalten hat.
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e Der Stimmenanteil, den die dominante Partei bei der letzten Bundes-
tagswahl in dieser Wahlergruppe erhalten hat. Dabei wird ein Unschar-
febereich kenntlich gemacht, der der Anteilsschwankung in Untergrup-
pen entspricht.

e Die Auspragung der Faktoren, die fiir diese Wahlergruppe typisch sind.

Abbildung 4 zeigt den Einsatz der Wahlergruppenanalyse: Neben dem
WahlImodell erscheinen Informationen zur Gruppe der ,,CDU-Wahler unter
Landwirten und Selbstandigen®. Ein Balken zeigt graphisch, welchen Stimm-
anteil die CDU insgesamt bei der Wahl erhalten hat (Dreiecksmarkierung)
und wie viel Prozent der Stimmen sie im Kontrast in dieser speziellen Wah-
lergruppe bekam. Im Begleittext wird zudem auf weitere Untergruppen ver-
wiesen, aullerdem sind wiederum verschiedene Links zur theoretischen Ver-
tiefung zugénglich. Im Wahlmodell rechts werden Kernmerkmale (hier Kon-
fession = katholisch, Beruf = Landwirt, Generation = vor 1960 geboren) der
Gruppe hervorgehoben.

Abb. 4: Wahlergruppenanalyse
5  Technische Aspekte der Umsetzung

5.1 Web-Realisierung

Die Realisierung des Wahlmodells besteht aus einer Kombination aus HTML,
XML und Javascript. Die eigentlichen Inhalte des Modells sind dabei in einer
XML-Datei abgelegt, die aus drei grundlegenden Elementen besteht:
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1. Die eigentlichen Elemente des Modells wie z.B. ,,Kandidatenprafe-
renz*, ,individuelle Werte* oder ,,Wirtschaftslage®. Sie enthalten auch
die zugeordneten Links.

2. Die Relationen zwischen den einzelnen Elementen.

3. Die Ausprégungen der Wahlergruppenanalyse.

Diese Elemente werden aus einer externen XML-Datei tber Javascript einge-
lesen und in den verschiedenen <div>-Bereichen der HTML-Seite entweder
direkt als Text oder als Graphik umgewandelt prasentiert. Dabei erfolgen Zu-
ordnungen wie die Kategorisierung der Links zu ,,sowinet”, ,,GESIS* und
»extern* automatisch; ebenso wie die Erstellung des Prozentbalkens der Wah-
lergruppenanalyse.

Der Vorteil dieser VVorgehensweise liegt in der Unabhéngigkeit der Inhalte
von der Darstellung. Dieser Vorteil ist in Zusammenhang mit XML in der Li-
teratur inzwischen ebenso vielbeschrieben wie akzeptiert, weshalb hier nicht
nochmals eine Lanze fir ihn gebrochen zu werden braucht. Der Nachteil die-
ser Umsetzung soll nicht verschwiegen sein: Aufgrund der XML-Javascript-
Kombination kann das Wahlmodell nicht mehr browserunabhangig préasen-
tiert werden. Zum Einlesen einer externen XML-Datei wird ein Browser be-
notigt, der DOM-Javascript nutzt. Dies ist beim Microsoft Internet Explorer
erst ab Version 5.5 und beim Netscape Navigator erst ab Version 6.2, und
auch nur mit Hilfe von Tricks in der Programmierung, der Fall.

5.2  Statistischer Hintergrund der Wahlergruppen-Analyse

Das Modell ist offen fir ganz unterschiedliche Arten der Datenprésentation.
In der wissenschaftlichen Wahlforschung zielen empirische Analysen (bli-
cherweise auf formale Hypothesentests und die Quantifizierung von Zusam-
menhangsstarken. Diese konnten durchaus unter dem vorliegenden Ansatz
visualisiert werden, jedoch setzt die Interpretation einige methodische Kennt-
nisse voraus. Der hier gewahlte Ansatz stellt dagegen auf die Bildung von an-
schaulichen Wéhlertypen ab, eine Quantifizierung erfolgt nur Gber Prozent-
satze. Dabei wurden allein soziodemografische Merkmale zur Typenbildung
herangezogen, unter anderem deshalb, weil diese auch im Alltag geldufig
sind. Die Néhe zu gewissen Vorurteilen ist dabei kein Nachteil: Ob es stimmt,
dass Bauern ,,schwarz®“ oder Arbeiter ,rot“ wahlen, kann im Modell durch
einen Klick auf die entsprechenden Waéhlergruppen leicht gepruft werden.
Diese kognitiven Brucken fiihren durch die inhaltliche Differenzierung in den
Begleittexten und durch die Einbindung in den theoretischen Rahmen schnell
zu Vertiefungsmaoglichkeiten.
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Die Typenbildung beruht technisch-statistisch auf einem automatischen Seg-
mentierungsverfahren.! Das Verfahren untersucht eine Anzahl von Variablen
- hier die verschiedenen soziodemografischen Merkmale - auf ihren Zusam-
menhang mit einer ,,abhangigen* Variablen, hier der Wahlabsicht. Dabei
werden die Auspragungen der verschiedenen Merkmale so zusammengefasst,
dass die entstehenden Merkmalskombinationen, wie z.B. katholische Land-
wirte Uber 40 Jahren einerseits und protestantische Arbeiter unter 30 Jahren
anderseits, sich hinsichtlich der abhdngigen Variable Wahlverhalten mog-
lichst stark voneinander unterscheiden. In der Regel ergeben sich so theore-
tisch plausible Merkmalszusammenfassungen, die hier direkt in die oben be-
schriebenen Wahlertypen Ubersetzt werden kénnen. Fir diese Typen lassen
sich nun die im Modell gezeigten Stimmenanteile der einzelnen Parteien di-
rekt aus dem Programmoutput ablesen.

Der weitgehend automatische Ablauf der Datenanalyse ist im Zusammenhang
unseres Wahlmodells ein wesentlicher Vorteil. Dadurch wird eine relativ ein-
fache und schnelle Wiederholung der Analysen mit anderen Daten moglich.
So kdnnen ohne groRen Aufwand flr die zuliefernden Wissenschaftler etwa
Aktualisierungen nach neuen Umfragen oder Vergleiche Gber Umfragedaten
aus mehreren Jahren umgesetzt werden. Beides sind gerade in der Wahlfor-
schung laufend wiederkehrende Anforderungen, die deshalb auch in popular-
wissenschaftliche Umsetzungen eingehen sollten.

6 Fazit

Das in diesem Artikel beschriebene Wahlmodell integriert die bei Informati-
onsvisualisierung utblicherweise unabhangig voneinander behandelten Aspek-
te der Wissensvermittlung, Navigation und Analyse in einer Darstellung. Da-
bei bietet es einen weichen Ubergang von einer relativ einfachen erklarenden
Darstellung hin zu einem deutlich komplexeren Analysewerkzeug. Durch die-
se mehrschichtige Konzeption wird der Anwender einer Art explorativen Sog
ausgesetzt, der ihn tiefer in die Materie hineinzieht.

Zum momentanen Stand ist das WahImodell integrierter Bestandteil von ,,s0-
winet.de”. Es sind zwei weitere Arbeitsschwerpunkte in Bezug auf das
WahlImodell geplant: Erstens sollen die Inhalte, hier v.a. die Linksammlung,

Diese Prozedur namens CHAID (chi squared automated interaction detection, hier in
der Umsetzung in SPSS CHAID 6.0.2. 1995) wurde auf Umfragedaten der ,,Politbaro-
meter* der Forschungsgruppe Wahlen aus den vier Wochen vor der Bundestagswabhl
1998 angewendet (ZA o. J.).
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noch weiter ausgebaut werden. Zweitens wird das Wahlmodell aus ,,sowi-
net.de“ entkoppelt, um es auch nach der Projektlaufzeit im Internet zur Ver-
fligung zu stellen, beispielsweise als Unterrichtswerkzeug fir die Sozialwis-
senschaften.
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